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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi Kode Modul
Bidang Teknologi Informasi M.74100.009.02

BAB 1
PENDAHULUAN

A. Tujuan Umum

Setelah mempelajari modul ini peserta latih diharapkan mampu menggunakan

software Image Editing (Photoshop).

B. Tujuan Khusus
Adapun tujuan mempelajari unit kompetensi melalui buku informasi mengoperasikan
perangkat lunak desain ini guna memfasilitasi peserta latih sehingga pada akhir
pelatihan diharapkan memiliki kemampuan sebagai berikut:
1. Menggali materi informasi yang berkaitan dengan pengetahuan mengenai

Interface, Main Menu dan Layers pada Photoshop.

2. Mengaplikasikan pengetahuan mengenai penggunaan dan fungsi tool dari setiap
menu pada Photoshop.

Judul Modul Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain . .
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi
Bidang Teknologi Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

BAB 11

PENGENALAN INTERFACE ADOBE PHOTOSHOP

A. Interface

Ps File Edit In

I MAIN MENU

OPTION BAR
IMAGE NAME

—=TOOLBAR

E Adobe
Photoshop

Doc: 3,00M/243M 3

PALLETS

LAYERS [

Gambar II.1 Tampilan Interface Adobe Photoshop

a. Main Menu

‘doberphotoshop~2019...

Background. 5]

Menu utama yang berisi perintah-perintah seperti File, Edit, Image, dll...

Kumpulan Tool yang nantinya digunakan untuk mengedit atau memanipulasi

b. Toolbar
gambar.
c. Option Bar

Perintah tambahan sesuai dengan Tool yang digunakan pada toolbar.

d. Layers

Area yang berisi dengan lembar kerja yang dibuat. Untuk penjelasan lebih lanjut

bisa lihat pada BAB II point C.

e. Image Name
Nama dari project yang sedang dikerjakan.

f. Pallets

Pengaturan dari berbagai parameter untuk memanipulasi gambar.

g. Image

Objek gambar yang akan dilakukan manipulasi.
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Kode Modul
M.74100.009.02

Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi
Bidang Teknologi Informasi

B. Main Menu

a. File

FILE =
Open.. Cul+0
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+0
Browse in Mini Bridge...
Open As... Alt+Shift+ Ctrl+ O
Qpen as Smart Object...
Open Recent L3

New e anecaow Save
. ose o Ctrl+ . .
Membuat project baru (Ctrl + N) Cloce and Go ta Bridge... Shifte CtrleW Menvimpan file / project
Save Qs
Save As.. Shift+ Ctrl+S
Check In. .
Open Save for Web... At Shift+CtrbeS o i
Membuka file yang ada / dimiliki r— F12 Mencetak file / project
Place...
Clo Import 4 Exi
se Export > it
Menutup file atau project o —— R Keluar dari aplikasi Photoshop
ety om ottty

Scripts r
File Info... AlteShifts Ctrle|
Print... Cerl+P
Print One Copy Alt ShiftCtrl+ P
Exit Cid-Q

Gambar II1.2 Penjelasan Menu File

b. Edit
EDIT

Kembali ke sebelumnya

e Undo Place
Step Forward
Step Backward

Fade.

Cut
Memotona

Shift+F5

Copy

Menduplikat /
Menggandakan

Cantent-Aware Scale At Shifts Ctrls C
Pugpet Warp

Free Transform Cre T
Transform v

Auto-Align Layers.

Paste
Menvimpan hasil copy
dan hasil potongan

Free Transform

Memutar. Menagecilkan
obiek secara manual

Auto-Blend Layers
Define Brush Preset...
Define Pattern...
Define Custom Shape
Pusge

Adobe PDF Presets...

Presets
Remate Connections...

Color Settings... Shift= Ctri~K
Transform Comrenen ot
Transformasi gambar di Keyboard Shorteuts. Alts Shifts il K
dalam layer tertentu Menus.. Ao Shifts ClrleM
Prefesences
Seale Merubah besar kecil gambar
Ratate
Skew Memutar gambar skew,
Distort distorsi dan perspektif | R:{aaryy3
Perspective
Warp Merubah bentuk gambar
o T sesuai kebutuhan
Rotate $0° CW
Rotate 50* COW Memutar gambar sebesar | IRy
P 180 derajat 180
Fip Vertcal
ROTATE
90 CW M 5
emutar gambar 90 derajat
ROTATE searah jarum jam
90 CCW
Memutar gambar 90 deraiat

FLIP - -
HORIZONTAL berlawanan arah jarum jam

Miror gambar kearah
horizontal

Miror gambar kearah vertical

Gambar II1.3 Penjelasan Menu Edit
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi
Bidang Teknologi Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

c. Image

IMAGE

Duplicate... g,
Apply Image...

Calculations... T

Variables L
Apply Data Set

Trap...

Analysis L¢

Mode

Adjustments '...___. -
Auto Tone Shift+ Ctri=L o ey,

Auto Contrast AltShift+CtriL
Auto Color Shift+Ctrl+B

Image Size... Alt+Ctri+le.

Canvas Size... Alts CtrleCe...
Image Rotation e, L ..

Crop "---‘,___' """" .,

Trim...
Reveal All

MODE
Merubah sistem pewarnaan

ADJUSTMENT
Menaatur gelap terananya gambar

IMAGE SIZE
Merubah ukuran gambar

CANVAS SIZE

Merubah ukuran background atau
ukuran kertas

IMAGE ROTATION

Memutar gambar

DUPLICATE
Menggandakan gambar yang sudah

dibuat

Gambar I1.4 Penjelasan Menu Image

d. Filter

FILTER

Memberikan efek bokeh atau blur
pada gambar

Memberikan efek seperti
bergeombang atau membentuk
zigzag

Memberikan efek ganaguan pada

gambar (bintik-bintik)

Last Filter
Convert for Smart Filters

Filter Gallery...
Adaptive Wide Angle...
Lens Correction...
Liquify...

Qil Paint...

Vanishing Point...

Blur
Distort
Noise

Pixelate
Render
Sharpen
Stylize
Video
Other

- v v v v

Gambar II1.5 Penjelasan Menu Filter
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi
Bidang Teknologi Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

C. Option Bar

a. Marquee Tool Group

MARQUEE TOOL GROUP

Menambahkan

seleksi baru

Memotong area
seleksi yang telah

terbuat Mengatur tinggi
seleksi
Mengatur lebar
Membentuk seleksi baru yang Mengatur seleksi
terbentuk dari dua area ngglga[ea
il seleksi

seleksi yang bersinggungan

area seleksi Menahaluskan Mﬂﬂﬂ?&&gamﬂ
yang telah dibuat garis seleksi Selekst
Menghaluskan
Membuat tepi area seleksi

Gambar II.6 Penjelasan Option Bar Marquee Tool Group

b. Lasso Tool Group

LASSO TOOL GROUP

Menambahkan area
seleksi yang telah dibuat

Menghaluskan

Menghaluskan garis seleksi
Membuat tepi area seleksi

seleksi baru

v/ Ant-aliss

Memotong area seleksi
yang telah terbuat

Membentuk seleksi baru yang terbentuk dari
dua area seleksi yang bersinggungan

Merapihkan area seleksi

Gambar I1.7 Penjelasan Option Bar Lasso Tool Group

Judul Modul Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi Kode Modul
Bidang Teknologi Informasi M.74100.009.02

cl

d.

Crop Tool Group

CROP TOOL GROUP

Jenis pemotongan
gambar Tampilan garis pada
bidang pemotongan

n v Uncnsrane 5

S Ve R 4 3V Db

Tinggi area yang
tidak di potong

Lebar area yang Mengubah posisi
tidak di potong gambar

Gambar I1.8 Penjelasan Option Bar Crop Tool Group

Eraser Tool Group

ERASER TOOL GROUP

Toleransi penghapusan gambar
(Semakin tinaqi, mudah untuk dihapus)

Transparansi pada saat
peghapusan gambar

*!' ' Theae N Vibds V Coluos 7 Sl Opady

Otomatis mengapus semua
objek dalam 1 layer

Gambar I1.9 Penjelasan Option Bar Eraser Tool Group

Judul Modul Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain
Buku Informasi Versi: 2018

Halaman: 8 dari 28




Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi Kode Modul
Bidang Teknologi Informasi M.74100.009.02

e. Quick Tool Group

QUICK SELECTION TOOL GROUP

Membuat seleksi
baru

Mengurangi area seleksi

Sample Al Layers ~ AuteEnhance  Refne Edge.,

Menambah area seleksi

Gambar I1.10 Penjelasan Option Bar Quick Tool Group

D. Layers

a. Pengenalan Layer
e Layer - Lapisan dari objek fungsinya menggabungkan beberapa objek

menjadi satu gambar (jika semua layer dijadikan menjadi satu tim/grup).
i @me T O "
Lock: EH ‘/ .%. A Fll: 100% -
L - LOGO SHUTTERSTOCK
(o] - LOGO COREL
O - LOGO IN DESIGN
b - LOGO FREEPIK

T - LOGO ENVATO

O - LOGO DREAMSTIME
T - LOGO AL

O . LOGO AE

Gambar I1.11 Tampilan Layer

e Lapisan layer yang terletak di atas, maka objek dari layer tersebut bisa
menutupi objek lain (posisi layer berada di bawahnya) jika posisinya saling

beririsan.

Judul Modul Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain
Buku Informasi Versi: 2018

Halaman: 9 dari 28




Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi Kode Modul
Bidang Teknologi Informasi M.74100.009.02

Layers

Lnd = O T O 0

Gambar I1.12 Tampilan Posisi Layer Diatas
e Di dalam satu layer tidak dibatasi minimum dan maksimum berapa banyak
objek, tetapi sangat di sarankan jika dalam satu layer hanya terdiri dari satu

objek saja.

123RF

Gambar I1.13 Satu Layer Satu Objek

Kenapa hanya satu objek? Karena jika ingin meng-edit atau memodifikasi
objek di dalam layer tersebut, maka objek di layer tersebut yang akan

berubah yang lain tidak berpengaruh terhadap perubahan.

e Pada saat membuat lembar kerja baru (1), maka secara otomatis dan default
akan memiliki layer baru dengan nama Background (2).
Layer background akan selalu berada di posisi bawah, jika membuat layer

baru.

Gambar I1.14 Posisi Layer Baru

Judul Modul Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain . .
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi
Bidang Teknologi Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

b. Pallete Layer

Layers -=
Dind = E ® T IO &0

Normal 4  Opacity: 100% -

Lock: B o <& @ Fill:  100% &~

% - L0 123RF

% LOGO IN DESIGN
LOGO FREEPIK
LOGOD PS5

Background

Gambar I1.15 Tampilan Pallete Layer

¢ Blending Mode m

Mengubah mode atau mengatur pixel pada layer yang sedang aktif dengan

layer yang berada dibawahnya.

Atau berbagai jenis model layer dan pengaruhnya terhadap layer lain.

Opacity:  100% -

e Opacity

Mengatur nilai dari transparansi. (semakin kecil nilainya, objek semakin

memudar)

Layers
Pad = @ ® T H M

Mormazl %+ Dpacty: 100% | -

Lock: FH _‘/ .}. a Fll: 100% | ~

& - LOGO 123RF

o LOGO IN DESIGM

LOGO FREEPIK
LOGO PS

Background

Gambar I1.16 Sebelum Melakukan Transparansi

Judul Modul Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi
Bidang Teknologi Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

o o a
u] RS o
o o |

e Lock Transparan Pixel E

Mengunci layer yang transparan.

-
e Lock Image Pixel

\Adobe Photoshop C56

I"""\. Could not use the brush tool because the kyer is
aF locked.

tetapi letak objek masih bisa di ubah.

Layers

pwnd = I ® T 5O 5O

Normal

B :

Lock: FH ‘/ &' a8

Fill: 100%  ~

LOGO 123RF

3 LOGO IN DESIGN
L3S0 FREEPTK
LOGO PS

Background

Gambar I1.17 Setelah Melakukan Transparansi

Mengunci layer supaya tidak bisa di modifikasi/manipulasi,

Layers
OKknd 2

E e THAN

Narmal £

<4 f

Opacity:  100%

Lock: Fill: 100%

Gambar I1.18 Objek Tidak Dapat di Modifikasi

Layers
£ Kind

D Do T O 48

Normal Opacity:  100% =

+ 8

Fill:  100% -

RF

Layers
LKind %

= e THOgO

Naormal = Opacity: 100%

Lock: _,/ '%' a8
o SRF
e - LOGO IN DESIGN
- LOGO FREEPIK
I
-I LOGO PS5
= - Background

Judul Modul Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi Kode Modul
M.74100.009.02

Bidang Teknologi Informasi

e Lock Position
Mengunci layer supaya objek tidak bisa di ubah letaknya,

proses pengeseran objek

Gambar I1.19 Objek Tidak Dapat di Ubah Letaknya

tetapi bisa di modifikasi/manipulasi.

Layers
Snd 2 & ® T O O

Normal + Opacity:  100%

lock: B o & @ Fll: 100%

L - 3RF

] - DESIGN
T - LOGO FREEPTK
o [
o - Background

e Lock All ﬂ

Mengunci layer agar tidak bisa di modifikasi maupun di ubah peletakkannya.

‘Adobe Photoshop C56

I-'_ ¥ Could not use the brush tool because the layer is

&) locked.

Gambar I1.20 Objek Tidak Dapat di Modifikasi dan di Ubah Letaknya

Halaman: 13 dari 28
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi
Bidang Teknologi Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

Visibility Layer H

Memunculkan (ada icon mata) H atau

Layers

PSd * & ® T O &

Lock: B o7 <+ @

Gambar I1.21 Objek Terlihat

Normal 4 Opacty: 100% -

Fll:  100% | -

menyembunyikan (tidak ada icon mata) . layer dan objek.

OG! 23RF

G
] - LOGO IN
i - LOGO FREEPIK
=
- LOGO PS
|
L& - Background

DESIGN

Gambar I1.22 Objek Tidak Terlihat

Active Layer

Menentukan layer tempat kita bisa melakukan modifikasi atau bekerja.

'@ freepik

o

=]

Gambar I1.23 Layer dan Objek yang Aktif

& & T &

Opacity:  100% | =

Fill: 100% | =

LOGO IN DESIGN

LGS0 FREEPTK

LOGO PS

Background

Jika kita melakukan modifikasi pada layer yang aktif, maka hanya objek yang
ada di layer tersebut yang akan terlihat perubahannya.

Judul Modul Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi Kode Modul
Bidang Teknologi Informasi M.74100.009.02

Layers

O Kind st @ T 1O 4

Normal 4+ Opacity: 100% | -

A
® freepik ,
: Fill: 1009 [
- ree'pl lock: B & & @ ill: 1009
& - LOGO 123RF
& - LOGO IN DESIGN
- LOGO FREEPTK
. I
|-| LOGO PS

Background

LOGO 123RF

LOGO IN DESIGN

LOGO FREEPIK

LOG0 PS5

Background

Jika melakukan modifikasi/coretan pada LOGO FREEPIK, tetapi LAYER
LOGO PS yang aktif.

Layers
Sxnd = & @& T I 0

Normal + Opacity: 100% @ -

‘ - lock: B o b @ Fill: 100% | =

LOGO 1.3

LOGO IN DESIGN

LOGO FREEPTE

LOGO PS

Background

Judul Modul Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi
Bidang Teknologi Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

] =) a}

> freepikl

e Add a Layer StylclEEH

Layer Style.

o Add Layer Mask IEN

Mask - Topeng, maksudnya:

Layers
pnd =2 [

Mormal

Lock: [ _‘/ ‘%‘

LRI

Maka di objek FREEPIK tidak akan berpengaruh hasil coretannya.

Layers

S2Knd 2 & 0 T IO 4

Normal + Opacity: 100%

Fill:

Lock: EH _,./ '%' ]

- LOGO 123RF

LOGO IN DESIGN

100%

LOGO FREEPTK

LOGO PS5

Background

Gambar II.25 Hasil Modifikasi dari Layer yang Tidak Aktif

Menambahkan layer style atau layer yang berisi efek, dengan cara klik

Untuk lebih lengkapnya akan di bahas di point

o T O & |

= Opacity: 100% =

a8 Fill: 100% | =

FREEFLIKR

O ENVATO

OG0 DREAMSTIME

OGO COREL

% Drop Shadow

Menambah layer mask/masking.

Masking pada photoshop biasanya digunakan untuk manipulasi objek.

Jika kita menggunakan Masking pada saat melakukan manipulasi, dan
ingin menghilangkan efek yang sudah dibuat sebelumnya.

Judul Modul Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi Kode Modul
Bidang Teknologi Informasi M.74100.009.02

Maka gambar utamanya masih sama seperti awal sebelum dilakukan
manipulasi.
Karena manipulasi di lakukan di Masking, maka efek tersebut hanya

pengaruh di lapisan Masking saja.

Layers
PKnd 2 L& ® T [0 41

kN Normal < Opacity: 100% -
.
'® freepik o W /B won S
o =] m| -

LOGO 173RF

LOGO IN DESIGN

LOGO FREEPIK

LOG0 PS

Background

Jika Layer LOGO PS aktif, maka tinggal klik

Layers
Dknd = B ® T IO &

Normal <+ Opacty: 100%
lock: B &7+ & Fll:  100%
& - LOGO 123RF
& - LOGO IN DESIGN
= - LOG0 FREEPIK
T |‘|'_ _|
o BRI oo
| S—
L - Background

Gambar I1.26 Menambahkan Layer Masking

o Create New Fill or Adjusment Layer

Membuat layer fill atau adjustment (pengubahan warna pada objek)

Layers
O Kind 2 & T I3 4o "

Normal %+ Opacity: 100% -

lock: FH o & @& Fill:  100% | =

LOGO 123RF

LOGO IN DESIGN

LOGO FREEPIK

LOGO P5

Background

Judul Modul Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi Kode Modul
Bidang Teknologi Informasi M.74100.009.02

Klik pada Layer LOGO PS - pilih dan klik

Ikuti proses selanjutnya sesuai gambar.

Adjustments
Add an adjustment
Properties

™ EX Hue/Ssturation

Solid Color...
Gradient...

Pattern...

Brightness/Contrast...
Levels...
Curves...

Exposure.

Vibrance...
Hue/Sat

Color Bal

Black & White...
Pheto Filter...
Channel Mier...
Color Lookup...
Invert

Posterize..
Threshold...
Gradiznt Map..
Selective Calor...

Layers

£ Kind
Normal Opacity:  100% | -

Lock: b @ Al 100% | -

IN DESIGN

FREEPIK

-
Lo - Hue/Saturation 1
| —

» - LOGO PS

Gambar I1.27 Hasil Adjusment

Create a New Layer Grup [ |
Membuat grup layer, yang isinya kumpulan dari banyak layer. ibaratnya
seperti, membuat suatu folder di local disk (grup layer) yang di dalamnya

terdapat berbagai banyak file (layer).

Klik
Hasilnya terletak diatas layer yang aktif.

maka akan otomatis terbuat grupnya.

Judul Modul Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi
Bidang Teknologi Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

=

E e THd &

%+ Opacity: 100% -
4 .%, a Fill: 100% | ~
LOG0 123RF
LOGO IN DESIGN
LOGO FREEPIK
LOGO PS5

Background

LOGOD 123RF

LOGO IN DESIGN

LOGO FREEPIK

LOGO PS

Background

Gambar I1.28 Sebelum (kiri) dan Sesudah (kanan) New Layer Group

e Create a New Layer H

Membuat layer baru.

'® freepik

o O

Jika Layer LOGO PS sudah aktif, maka tinggal klik

Layers
Swd = I ® T O & "
Norrnal % Opacty: 100% -
lock: B o ¢ @ All: 100% | -
i - LOGO 123RF

LOGO IM DESIGN

LOG0 FREEPIK

LOGO PS5

Background

dan letak layer baru akan selalu berada di atas layer aktif.

Judul Modul Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi Kode Modul
Bidang Teknologi Informasi M.74100.009.02

Layers

£ Kind
A Mormal
i 3 .
g freeplk lock: B o7 ++ @
& - LOGO 123RF

LOGO IN DESIGN

- LOGO FREEPIK

Layer 1

Background

- LOGO PS

Gambar I1.29 Hasil Pembuatan Layer Baru

e Delete Layer | @ |

Menghapus layer yang sudah ada (termasuk dengan obek di dalam layer).

Layers
SDnd = & ® T O &4

Mormal 4 Opacty: 100% -

fg fr’eepik lock: B o7 & @ All:  100% | -

o =]

LOGOD IN DESIGN

LOGO FREEPIK

Layer 1

LOGOD PS

Jika Layer LOGO PS sudah aktif,

@ freepik

LOGO IN DESIGN

LOGO FREEPIK

Layer 1

Background

Gambar I1.30 Hasil Penghapusan Layer LOGO PS

Judul Modul Mengoperasikan Perangkat Lunak Desain
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi Kode Modul
Bidang Teknologi Informasi M.74100.009.02

e Rename Layer
Mengubah nama layer dengan Double Klik pada layer yang ingin diubah

namanya.

Layers

Layers
Prd 2 @O T O " Pknd o i ®© T [0 &

Normal Opacity: 100% - Marmal fy:  100% | -
lock: B o b B Fll: 100% = Lock: B &7 &+ @ All: 100% -

R, EEH LR
LN FREEFLIR i FHEEHLE,

LOGO ENVATO LOGO ENVATO

YREAMSTIME DREAMSTIME

LOGO COREL COPY

-
L

LOGO AL

LOGO AE

LOG0 123RF
LOGO DESIGN GRAFIS [ s L OGO DESIGN GRAFIS  jor &
LOGD PS & SR

Background

Gambar I1.31 Sebelum (kiri) dan Sesudah (kanan) Rename Layer

c. Layer Style
Layer Style > Memberikan efek — efek pada layer dengan efek yang sudah di
sediakan oleh photoshop. Efek ini tidak berlaku untuk Layer Background.

Jenis — jenis Layer Style bisa dilihat dengan 2 cara :

o Pallete Layer
Klik Add a Layer Style - Pilih style yang dibutuhkan

Layers
DKnd = @ ®© T I3 5 7

Layers
oKd 2 & @ T I &

Normal Opacity:  100% | = Narmal Opacity:  100%

Lock: B o b+ @& Fll:  100%

M) FHEEFLE

Lock: FH ‘/ =3

L

LOGO ENVATO

LOGO DREAMSTIME
Bevel & Emboss...
Stroke...

LOGO DESIGN GRAFIS

LOGO COREL Inner Shadow...

Inner Glow...

Satin... 2
Color Overlay...
Gradient Overlay...

LOGO AL

LOGO 123RF

LOGD AE

0 -
[

Pattern Qverlay...
LOGD PS5

P
|

Outer Glow...

Background

Drop Shadow...

=
h

Gambar I1.32 Langkah ke 1 dan 2
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi
Bidang Teknologi Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

Layer Style

Styles

[ Bevel & Emboss
O contour
O Texture
[ Stroka
1 tnner Shadow
1 tnner Glow 3
[ satin
[ Color Overlay
[ Gradient Overlay
[ Pattern Overlay

Blending Options
General Blending

oy [+
Advanced Blending

P opaty: e [
Channel: AR e []E

[ Blend Interior Effects s Group
Blend Clipped Layers as Group
Transparency Shapes Layer
[[JLayer Mask Hides Effects
[vector Mask Hides Effects

s

Cancel

MNew Style...
[ Preview

Window Help

] Cuter Glow >
[ Drop Shadow This Layer: 0 255
|
il dy
Underhying Layer: 0 255
|
il dy
Gambar I1.33 Langkah ke 3 (Layer Style)
Menu Layer

New

Duplicate Layer...

Delete 4
Rename Layer...

Smart Filter L4
MNew Fill Layer L4
MNew Adjustment Layer L4
Layer Content Options...

Layer Mask L4
Vector Mask 4
Create Clipping Mask Alt+Ctrl+G
Smart Objects L4
Rasterize L4
MNew Layer Based Slice

Group Layers Ctrl+G
Ungroup Layers Shift+Ctrl+G
Hide Layers

Arrange L4
Combine Shapes L4
Align L4
Distribute L4
Lock All Layers in Group...

Link Layers

Select Linked Layers

Merge Down Ctrl+E
Merge Visible Shift+Ctrl+E
Flatten Image

Matting 4

Blending Options...

Bevel & Emboss...
Stroke...

Inner Shadow...

Inner Glow...

Satin...

Color Overlay...
Gradient Overlay...
Pattern Overlay... 3
Outer Glow...

Drop Shadow...

Copy Layer Style
Paste Layer Style

Clear Layer Style

Global Light...
Create Layer
Hide All Effects
Scale Effects...

Gambar I1.34 Langkah ke 1 Menu Layer

Klik menu Layer - Layer Style - Pilih style yang dibutuhkan
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi

Bidang Teknologi Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

Layer Style

Styles

[ Bevel & Emboss
[ contour
O Tedurs
[ stroke
[ tnner Shadow
[ tnner Glow 4
[ satin
[ Color Overlay
[ Gradient Overlay

[ pattern Overlzy

Blending Options
General Blending

ovmcty: ————n [
Advanced Blending

pecty: 1,10 |
‘Channels: [|R G E

[ elend Interior Effects 2s Group
Blend Clipped Layers as Group
Transpar\'znq.r Shapes Layer
[ Leyer Mask Hides Effects

[ vector Mask Hides Effects

X

Cancel

Mew Style...
] Preview

D Outer Glow
[ prop Shadow This Layer: 0 255
|
s iy
Underhying Layer: (1] 255
|
il iy
Gambar I1.35 Langkah ke 2 Layer Style
Keterangan:

- Bevel & Emboss

Menambah bayangan dan efek timbul dengan bentuk dan kemiringan

tertentu.
(Sebelum)

(Sesudah)

Layer Style X
Bevel & Emboss
Sols —
Blending Options: Default Styles Cancel
CE=EE=N T Hew ..
[ Contour
= oepths 1 | Dpreview
Tom
= Direction: @Up () Dowm

[ stroke S p—— w .

Inner Shadow
. s [
O tnner Glow
[ satin Shading
[ Color Overlay Angie:@ .,

Use Global Light

[ Gradient Overiay otuder 2 °
[ pattern Overlay -
[ Outer Glow @less Cantour: +| [Jant-sliased

Opectys =g ]n
O
oty ——— &

Make Default Reset to Default
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi

Bidang Teknologi

Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

Stroke

Menambah garis tepi atau pinggiran objek dengan warna gradasi, pattern

atau color (sol
(Sebelum)

id).

(Sesudah)

Layer Style

Styles
Blanding Options: Dsfault
[0 Bevel & Emboss
[ contour
[ Texture
[ tnner Shadow
[ tnner Glow
[ satin
O color Overtay
O Gradient Gverlay
[ Pattern Overlsy
[ outer Glow
[ prop Shadow

opacty: [ %

Color:

Mzke Default Resst to Default

X

Cancel

New Style...
Preview

Inner Shadow

Menambah bayangan di bagian sisi dalam objek.

(Sebelum)
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi
Bidang Teknologi Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

(Sesudah)

Layer Style

Styles
Blanding Options: Dsfault
[ Bevel & Emboss
[ Gontour
[ Textura
O stroke
[ tnner Glow
[ satin
O color Overlay
[ Gradient Overlsy
[ Pattern Overlay
L outer Glow
[ prop shadow

Inner Shadow
Structure

e T —
opery [

TN
Angle: | u_ ;n [ use Glebal Light

Detonce: gy [ |
Choke: =75 %
e ] E

Quality

x

Cancel
New Style...
[ Preview

Inner Glow

Menambah pencahayaan/sinar di bagian sisi dalam objek.

(Sebelum)

(Sesudah)

Layer Style

Styles
Blanding Options: Default
[ Bevel & Emboss
[ Gontour
O Teture
[ stroke
[ tnner Shadow
[ satin
[ color Overlay
O Gradient overlay
[ Pattern Overtay
[ outer Glow
O orop Shadaw

X
Cancel

New Style...
[ Preview

Satin

Menambah efek pencahayaan seperti kain satin dalam objek.
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi
Bidang Teknologi Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

(Sebelum)

(Sesudah)

Layer Style

Styles
Blending Options: Default
[ Bavel & Emboss
[ Contour
O Tedure
[ stroke
[ trner Shadow
[ inner Glow
O color Overiay
[ Gradient Overlay
[ Pattern Cverlay
O outer Glow
O rop Shadow

Satin
Structure

Blend Mnde:
Opaciy: ==—————=py= (55 |%
Ange: ( ‘.\j [ |
e s E
S T [T o

[ Anti-alizsed
[nvert

Contour:

Mzke Default Resst to Default

x
Cancel

New Style...
[“] Preview

Color Overlay
Melapisi atau menutupi objek dengan warna solid.

(Sebelum)

(Sesudah)

Layer Style

Styles
Blending Gptions: Default
[ Bevel & Emboss
[ Contour
[ Texture
O stroke
[ tnner Shadow
O tnner Glow
[ satn
[ Sradient Overlzy
[ patiern Overlay
[ outer Glow
[ Drop Shadow

Color Overlay
Calor

st

Opecty: ===gg==== [  |%

Make Default Reset to Default

*x

Cancel

New Style...
[ Preview
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi
Bidang Teknologi Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

- Gradient Overlay

Melapisi atau menutupi objek dengan warna gradiasi.

(Sebelum)

(Sesudah)

ayer Style

Styles
Blending Cptions: Default
[ eavel & Emboss
[ contour
O reurs
[ stroke
[ trner Shadow
[ trner Glow
[ satin
O Color Overlay
[ pattern Overlay
[ outer Glow
[ brop Shadow

Gradient Overlay
Gradient

oy ——— [a |
e, [ 5] (e
P
angh: (= [0 ]°
o e [

Mzke Default Reset to Default

X

Cancel

Mew Style...
Preview

- Pattern Overlay

Melapisi atau menutupi objek dengan pattern.

(Sebelum)

(Sesudah)

Layer Style

Styles
Blending Options: Default
[ Bevel & Emboss
[ contour
[ Texture
[ stroke
[ tnner shadow
O nner Glow
[ satin
O color Overlay
O Gradient Overlay
[ outer Glow
[ prop Shadow

Pattern Overlay
Pattern

orety, ———— (5]

Pattern: I 7] Snap to Origin

s [ %

Link with Layer

Make Default Reset to Default

X
Cancel

MNew Style...
1 Preview
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Modul Pelatihan Berbasis Kompetensi
Bidang Teknologi Informasi

Kode Modul
M.74100.009.02

Outer Glow

Menambah pencahayaan/sinar di bagian sisi luar objek.

(Sebelum)

(Sesudah)

Layer Style

Styles
Blanding Options: Default
[ Bevel & Emboss
[ contour
[ Texture
[ stroke
[ 1nner Shadow
[ 1nner Glow
[ satin
O color Overlay
O Gradient Gverlay
O pattern Overlay

O orop shadaw

Quter Glow

Structure
ovays ———— B+
e [ %
071 o EE—T]
Elements
s
S [5__J%
S 5

s e [
Mzke Default Reset to Default

*
Cancel

New Style...
[ Preview

Drop Shadow

Menambah bayangan di bagian sisi luar objek.

(Sebelum)

(Sesudah)

Layer Style x

e e

Blending Gptons: Defaul e — Cancel

D;’E‘“"""‘s Opacty; ==————==\[10__|% New Style...

Contour —
] Tecture Angle: -i; | [F143_|° [Fuse Giobal Light [ Preview

O stroke g

[ tnner Shadow Spreads Ty [ |%

[ tner Glow o T [ |x

[ satin =

[ color Overlay Qualiey

1] radient Overtay Contour: ~| [Jant-alised

[ Pattern Overlay Nowe: T [ |%

Ll [#] Layer Knacks Out Drop Shadow

ake Do | | Rt o etk
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